TEMAT NR 1

Wyobraz sobie hol wejsciowy wspotczesnego ratusza miejskiego. Hol jest
dwukondygnacyjny. Poziom drugi jest antresolg, wnetrze posiada charakter
reprezentacyjny. Z poziomu wejscia na poziom antresoli (balkonu) prowadzg schody.
Ponad holem jest swietlik wpuszczajacy stonce i Swiatto do wnetrza. Zrob/narysuj maty
szkic sytuacyjny wnetrza holu, umies¢ na nim schody.

Wyobraz sobie, ze:

- schodami musisz pokona¢ wysokos¢ okoto 4,0 m,

- szerokosc¢ biegu schodéw wynosi okoto 2,0 m,

- wysoko$¢ stopnia okoto 17,0 cm.

Nastepnie narysuj schody w ujeciu perspektywicznym z pozycji cztowieka wchodzgcego
do holu. Nie zapomnij o balustradach zabezpieczajgcych schody i antresole goérnego
pietra. Na rysunek wykorzystaj caty arkusz papieru.

Technika otéwek o twardosci ,B”, lub ,HB”. Rysunek winien ukaza¢ twojg umiejetnosc
rysunkowego przedstawiania ksztattow geometrycznych oraz wyobraznie przestrzenna.

TEMAT NR 2

Wyobraz sobie i narysuj ULICE SWOICH MARZEN. Podstawe twojej wyobrazni winna
by¢ ulica wazna w twoim miescie. Jesli nie mieszkasz w mieécie, podstawg dla twej
wyobrazni powinna sta¢ taka ulica w miescie sgsiadujgcym z miejscowos$cig w ktorej
mieszkasz, miescie dobrze Ci znanym. Przypomnij sobie dobrze te ulice, a nastepnie
uruchom wyobraznie i narysuj jg tak by stata sie ulicg Twych marzeh. Na rysunku, dodaj
elementy, ktére twoim zdaniem wptyng korzystnie na przestrzenny obraz ulicy, sprawig
ze stanie sie ona miejscem architektonicznie piegknym. Rysunek ma przedstawi¢ ulice w
ujeciu perspektywicznym, z poziomu idgcego cztowieka, winien pokaza¢ budynki oraz
inne elementy zagospodarowania ulicy, twoim zdaniem wazne dla wizerunku miejsca.
Nie rysuj ludzi. Wykorzystaj na rysunek caty otrzymany arkusz papieru.

Technika dowolna otéwek, tusz, akwarela itp. Test winien ukazaé¢ twojg wyobraznig i
wrazliwo$¢ plastyczng, a takze umiejetnosé przedstawiania ,miejsca”.



